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Atari 800XL:
un home computer
a tutto tondo

di Marco Giacobazzi

s ulla scia dell'ottima fama acquisita
costruendo e diffondendo consolle
per video giochi, I'Atari (fino a Luglio del
gruppo Warner Cornmunications, recen-
temente passata ad una nuova societd
capeggiata da Jack Tramiel) comincia
a cimentarsi nell'infido terreno dell’'home
computing. Arrivano cosi anche da noi i
recenti home computer della serie XL,
accompagnati da una serie completa
di periferiche e da abbondante software,
di cui & spesso gid disponibile la versione
italiana. Abbiamo avuto per le mani I'A-
tari 800XL, il “pezzo da novanta” della
serie, completo di disk drive, sistemi ope-
rativi DOS 2 e DOS 3, tavoletta grafica e
cartuccia Atari Artist. L'impressione com-
plessiva & stata molto positiva, sia per la
sostanza del sistema (versatile, semplice
da usare, con un uso molto efficace del
colore), sia per la puntuale documenta-
zione introduttiva (per la maggior parte
in italiano) che I'accompagna.

Hardware robusto e ben disegnato

L’Atari 800XL si presenta come una
scatolq, di dimensioni un po’ pitl abbon-
danti di altre macchine della stessa clas-
se, gran parte della quale & occupata
da una tastiera QWERTY completa di 62
tasti con autoripetizione, molto simile a
quella di una macchina da scrivere, an-
che per la scelta di presentarla ergono-
micamente inclinata. A eliminare ogni
equivoco basta un‘osservazione piu at-
tenta, con la quale si scoprono: la pre-
senza del tasto Control, il tasto di Return
non molto piu grande degli altri (pare sia
ormai diventato un vezzo il costringere
I'utente a prendere accortamente la mi-
ra per concludere le sue righe di collo-
quio con l'elaboratorel), altri tasti con
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funzioni tipiche e una colonna di pulsanti
sulla destra. A questi cinque tasti “argen-
to” sono associate alfrettante funzioni
speciali: Help (per chiedere aiuto in tuttii
casi in cui & possibile avere risposta), Re-
set (dall'owio significato), Option e Se-
lect (per muoversi allinferno dei menu
presenti sullo schermo), Start (per dare il
via a giochi o programmi). Associando il
Control a 29 altri tasti si hanno a disposi-
zione altrettanti caratteri grafici. Nella
banda colorata di bianco, al di sopra
della parte grigio scuro dedicata alla ta-
stiera, trova spazio I'alloggiamento per la
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cartuccia del software (in formato com-
pletamente compatibile con tutti i pro-
grammi gi& prodotti dalla casa califor-
niana). Il cuore dell’'800XL & una CPU
6502C, che viaggia a 1,79 Mhz: un mi-
glioramento del glorioso microprocesso-
re a 8 bit 6502, che equipaggia molti altri
computer. Non siamo quindi di fronte ad
una scelta particolarmente innovativa o
coraggiosa, ma ci par di capire che con
questa politica I'Atari ha preferito creare
una base sicura su cui costruire un siste-
ma ben assortito. La memoria di sistema
e divisa tra 24 Kbyte di ROM per il sistema
operativo e il BASIC Atari, e 64 Kbyte di
RAM per le altre funzioni.

Che colori!

L'eleftronica del’800XL & completata
da alcuni circuiti integrati, appositamen-
te realizzati per I'Atari (i cosiddetti “cu-
stom™), quali GTIA, POKEY e ANTIC, che
controllano la grafica, il suono, i colori e
la generazione dellimmagine video. Bi-
sogna dire che questi componenti assol-
vono egregiamente le loro funzioni, so-
prattutto per quel che concerne la ric-
chezza di colori, ben difficiimente otteni-
bile su macchine dello stesso costo. |l

Foto I - L’Atari 800XL si presenta bene: il design é piu aggressivo e piacevole di quello di
analoghi home computer; i tasti “‘funzione” presenti sulla destra sono predefiniti, ma ben

individuati.
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Foto 2- Al centro, sopra la tastiera, I'alloggiamento per le cartucce
con cui sono distribuiti i giochi ed il software. Con I'800XL si
possono eseguire tutti i video giochi Atari.
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Foto 3 - Il retro dell’ 800XL non sovrabbonda di connettori: quelli
che ci sono bastano per collegare la memoria di massa, eventuali
espansioni di 1/0 o di memoria, il monitor, il televisore (meglio se a
colori!) e I'alimentazione.

Foto 4 - Sul fianco destro sono invece comodamente inserite le due
uscite per i comandi dei giochi o per la tavoletta grafica.
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Atari 800XL: un home computer a tutto fondo

controllo del display permette 11 modali-
& grafiche, dal solo testo, su 20 0 40 co-
lonne, alla massima risoluzione di 320 per
192 punti. In un certo istante sullo scher-
MO POsSsONo apparire contemporanea-
mente 128 colori diversi: sta a noi riuscire
a distinguerli! Il sonoro prevede quattro
canali indipendenti, su una gamma di 3
otftave e mezzo, facilmente programma-
bili da BASIC con una semplice istruzione
SOUND.

Periferiche e collegamenti

Olire alla cartuccia tipica del video-
gioco, I'Atari 800XL & predisposto per 'uso
del registratore a cassette, mezzo sul
quale & disponibile molto software origi-
nale, e del floppy disk da 5 pollici e 1/4.
Qualche applicativo pud girare solo su
sistemni prowvisti di disco. E possibile colle-
gare tra loro fino a quattro unitd a disco
per arrivare ad avere in linea poco piu di
500 Kbyte di dati. L'Atari propone anche
due stampanti a basso costo: una a co-
lori, che utilizza rotoli di cartanormale da
40 colonne, e una letter quality da 20
caratteri al secondo. Con la stampante
grafica a quattro colori & possibile listare
programmi, fracciare diagrammi prepa-
rati in BASIC o utilizzare un applicativo su
cassetta per comandare la stampa con
I'uso del joystick. E prevista un‘espansio-
ne d'interffaccia comprendente altri cin-
que connettori: 1 RS-232 standard, 1 RS-
232 in loop, 1 Centronics e 2 altre uscite
RS-232. Le interfacce dell’800XL sono
completate da due attacchi per leve di-
rezionali, joystick o track-ball, con i quali

Foto 6 - L'unita adisco Atari 1050 é capace di immagazzinare fino a

127 Kbyte su un floppy da 5 pollici e 1/4.
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Foto 5 - L’interno dell’800XL: il disegno é
molto pulito e lineare, anche se sono presenti
un paio di collegamenti non stampati. Sulla
destra un connettore per altre possibili
espansioni. =

giocare da soli o in compagnia. Uno dei
due attacchi pud essere utfilizzato per
conneftere la Touch Tablet, tavoletta
grafica ben realizzata per disegnare sul-
lo schermo, dando libero sfogo alla pro-
pria fantasia.

La forza del focco

L'Alter Ego della tavoletta & il software
Atari Artist, non disponendo del quale la
tavoletta ben poco pud essere sfruttata,
distribuito sempre su cartuccia e quindi
utilizzabile anche su un sistema ridotto
all’'osso. Rispetto ad altri analoghi pro-
dofti, I'Atari Artist offre una gamma piu
ricca di possibilitd, almeno per quel che

o

riguarda la scelta dei colorie la facolta di
disegnare “allo specchio” per creare fi-
gure con tre o quattro tipi di simmetrie.
Manca invece la “gomma” per cancel-
lare solo parti del tracciato: le istruzioni
(per ora in inglese) consigliano diricopri-
re la parte da eliminare con un cerchio o
un rettangolo dello stesso colore dello
sfondo. La vera forza dell’Atari si svela nel
menu riservato al colore: buona parte del
manualetto che accompagna la tavo-
letta & dedicato a quest‘argomento e
spiega per filo e per segno come oftene-
re i pit sgargianti effetti. Sicuramente la
cura con cui é stata progetftata questa
parte del sistemna pud essere ripagata
totalmente solo disponendo di un moni-
tor professionale a colori: sul televisore di
casq, specie se un po’ esaurito come |l
mio, si ottengono sicuramente dei buoni
risultati, ma credo che scomparirebbero
di fronte ad uno strumento pit adegua-
to.

Sofiware e documentazione

Al momento dell'‘accensione & possibi-
le far “passare” una serie di diagnostici
per sincerarsi dell'integrita della macchi-
na: una piccola cura in piu, sicuramente
apprezzabile e una mini-dimostrazione
delle capacita dell’'800XL. Il BASIC & Atari,
ed il manuale in sei lingue a cotredo ri-
manda umilmente i curiosi ed i tecnici
alla lettura di tre manuali (in inglese)
disponibili sul mercato. Le note in itaiiano
sono comunque sufficienti a chi gia co-
nosce il linguaggio per cominciare a la-
vorare: per i segreti c'e@ tempo! Sul ma-
nuale delle istruzioni d'uso sono riportati i
listati di tre brevi programmi dimostrativi,

Foto 7 - 1l drive 1050 é dotato di switch per I'indirizzamento logico
(sulla sinistra della foto) e di due uscite di 1/0: la prima per

collegarsi al sistema principale, la seconda per realizzare una sorta
di rete in serie comprendente un massimo di quattro unita analoghe.

Sulla destra la presa per I'alimentatore esterno.



Atari 800XL: un home computer a tutto fondo

Foto 8 - L’interno dell’unita a disco: c'é
molto spazio, vista I'adozione di un drive
slim (o comunque molto “‘magro” ...).

che ben illustrano le capacita grafiche e
sonore della macchina in questione. La
versione italiana parte perd male: la se-
conda riga del primo programma con-
tiene un veniale erore di stampa, che
potrd far impazzire qualche tenace
hobbysta alle prime armi. Basta perd
confrontare il listato con quello riportato
sotto un‘altra lingua per rendersi conto

della correzione da apportare. L'800XL
dispone di un piccolo sistema operativo
interno, che governa le unita diretta-
mente collegabili ed il registratore a cas-
sette. Per I'uso del disk drive & invece ne-
cessario un disco sistemna comprendente
il DOS. La versione che corredava il nostro
sistema di prova & la 3: un potenziamen-
to delle precedenti release in termini di
disponibilitd di memoria utente e flessibi-
lit& d'uso. E un sistema a menu, non mol-
to diverso da altri, corredato di molte utili
funzioni. Questa release del DOS Atari
fratta dischetti con una densita speciale
(1 1/2), arivando a scrivere 1040 settori
da 128 byte su una singola faccia. Il disk
drive 1050 pud leggere anche dischettia
singola densitd (720 seftori) preparati
con le precedenti versioni del DOS.

Buon divertimento

Su questo home computer Atari ltalia
punta molto, anche se la situazione inter-
nazionale della societd non é tra le piu
chiare. |l prodotto & indubbiamente di
buon livello e si presenta con le carte in
regola per essere ben presente su un

Foto 9- La piastra di controllo del disk drive
1050: forse si poteva fare di meglio!

mercato sempre pil interessante ed ap-
petibile. L'uso precipuo dell’800XL pud
andare benissimo al di I& dei pur ottimi
risultati che si ottengono con i giochi ed i
programmi gi& pronti. Anche in conclu-
sione, rinnoviamo una particolare men-
zione per la tavoletta grafica. B
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Atari 800XL: un home computer a tutto tondo

ATARI 800XL SCHEDA TECNICA

Microprocessore:
6502C con clock a 1,79 Mhz

Memoria:
64 Kbyte di RAM
24 Kbyte di ROM per il s.o. e ’Atari BASIC

Display:

uscita per video a colori

testo su 40 colonne per 24 righe
5 tipi di testo.

Grafica:

11 tipi di grafica

256 colori (128 possono essere contemporanei)
risoluzione grafica massima: 390 per 192 punti

Tastiera:

QWERTY a 62 tasti
funzione di help ed altre 4
29 tasti semigrafici

Foto 10- La tavoletta grafica, con la cartuccia Atari Artist, consen-

Interfacce: 1 te di sfruttare al meglio tutte le capacita spettacolari dell’ 800XL.
cartuccia per il software Le funzioni previste dal software sono molto potenti ed espressive e
bus esterno I'accorto uso del colore permette di creare effetti quasi cinemato-
uscita per televisore grafici.

2 prese per joystick, Touch Tablet o periferiche

Periferiche:

drive per floppy da 5 e 1/4 (fino a 4)
registratore a cassette

tavoletta grafica

stampante a colori o letter quality
track-ball

comando a cloche

modulo d’interfaccia opzionale

THE LION BOOKSHOP

LA PIU’ ANTICA E FAMOSA LIBRERIA INGLESE DI ITALIA
ANNUNCIA L'’APERTURA DEL NUOVO REPARTO:
COMPUTERS, ELETTRONICA,
INFORMATICA, MICROPROCESSORI, ECC.

Foto 11 - Un otti sempio d'us /'/u tavoletta girafica e del
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